（十）高中信息技术课程结构
高中信息技术课程由必修、选择性必修和选修三类课程组成。课程结构如下表所示。
高中信息技术课程结构
	类别
	模  块  设 计

	必修
	模块1 ：数据与计算
模块2 ：信息系统与社会

	选择性必修
	模块1 ：数据与数据结构
模块2 ：网络基础
模块3 ：数据管理与分析
	模块4 ：人工智能初步
模块5 ：三维设计与创意
模块6 ：开源硬件项目设计

	选修
	模块1 ：算法初步
模块2 ：移动应用设计


高中信息技术必修课程是全面提升高中学生信息素养的基础，强调信息技术学科核心素养的培养，渗透学科基础知识与技能，是每位高中学生必须修习的课程，是选择性必修和选修课程学习的基础。高中信息技术必修课程包括“数据与计算”和“信息系统与社会”两个模块。
高中信息技术选择性必修课程是根据学生升学、个性化发展需要而设计的，分为升学考试类课程和个性化发展类课程。选择性必修课程旨在为学生将来进入高校继续开展与信息技术相关方向的学习以及应用信息技术进行创新、创造提供条件。选择性必修课程包括“数据与数据结构”“网络基础”“数据管理与分析”“人工智能初步”“三维设计与创意”“开源硬件项目设计”六个模块。其中，“数据与数据结构”“网络基础”“数据管理与分析”三个模块是为学生升学需要而设计的课程，三个模块的内容相互并列；“人工智能初步”“三维设计与创意”“开源硬件项目设计”三个模块是为学生个性化发展而设计的课程，学生可根据自身的发展需要进行选学。
高中信息技术选修课程是为满足学生的兴趣爱好、学业发展、职业选择而设计的自主选修课程，为学校开设信息技术校本课程预留空间。选修课程包括“算法初步”“移动应用设计”以及各高中自行开设的信息技术校本课程。
（二）学分与选课
高中信息技术必修课程的学分为3 学分，每学分18 课时，共54 课时。必修课程是本学科学业水平合格性考试的依据，学生学完必修课程后，可参加高中信息技术学业水平合格性考试。
学生在修满信息技术必修学分的基础上，可根据兴趣爱好、学业发展和职业倾向，学习选择性必修和选修课程，发展个性化的信息技术能力或达到更高的学业水平。选择性必修和选修课程中，每个模块为2 学分，每学分18 课时，需36 课时。
选择性必修课程是对必修课程的拓展与加深，满足学生升学和个性化发展的需要。学生可根据能力、发展需要选学。选择性必修中的“数据与数据结构”“网络基础”“数据管理与分析”是本学科学业水平等级性考试的依据。学生修完这三个模块后，可参加高中信息技术学业水平等级性考试。选择性必修中的“人工智能初步”“三维设计与创意”“开源硬件项目设计”三个模块的修习情况应列为综合素质评价的内容。
选修课程体现了学科的前沿性、应用性，学生可根据自身能力、兴趣或需要进行自主选学。选修课程的修习情况应列为综合素质评价的内容。

（三）学生选课指导
高中学生个体差异较大，教师要正确指导学生综合考虑自身条件和兴趣爱好合理选择选修模块。
1．为了维持较长的信息技术学习历程，如果学生仅修3学分，建议分布在高中一年级完成。

2．选择性必修模块安排在高中一年级下学期或高中二年级上学期进行选择其中的1-2个模块进行学习。

3．建议计划选修两个模块课程的同学可以在高中一年级第二学期选修模块1，高中二年级第一学期选修模块2。
